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Abstrak PKM ini merupakan program dari Kemdikbud Ristek Dikti skema Pemberdayaan Masyarakat Pemula. Keterbatasan guru membuat media pembelajaran interaktif mengakibatkan kurangnya minat belajar siswa di Sekolah UPT SD 030290 Punguan Nauli Solusi ditawarkan memberikan sosialisasi, pelatihan dan pendampingan  kepada guru melalui  penguatan kompetensi guru memanfaatkan media berbasis ICT menggunakan Aplikasi Canva, ChatGPT.  Peserta yang diundang guru. Tujuannya: 1) memberikan penguatan meningkatkan kompetensi guru di Sekolah UPT SD 030290 Punguan Nauli untuk menghasilkan desain yang inovatif dan kreatif berbasis ICT. 2) mendeskripsikan cara meningkatkan kompetensi guru yang inovatif dan kreatif berbasis ICT di Sekolah UPT SD 030290 Punguan Nauli dengan dua pendekatan: 1) sosialisasi: a. Pengenalan konsep pembelajaran berbasis ICT kepada guru SD b. Pengenalan aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran  kepada guru SD. 2) pelatihan: a. Penerapan aplikasi Canva dan  ChatGPT untuk pembelajaran inovatif, b. penugasan mandiri. Metode pelaksanaan untuk memecahkan masalah adalah sebagai berikut: Alur pelaksanaan program Sosialisi, pelatihan dan pendampingan. Pengenalan Aplikasi-Pelatihan-Penugasan Mandiri-Hasil Produk. Guru antusias mengikuti pelatihan yang mengikuti pelatihan 28 orang. Hasil yang didapatkan, guru sudah mampu menggunakan Aplikasi Canva dan Aplikasi ChatGPT dalam mendesign dan mengembangkan bahan ajar.  Hal ini dapat dilihat dari hasil karya inovatif guru setelah pendampingan berlangsung beserta hasil posttest.  Adanya peningkatan dari 72% di hasil Pretest menjadi 90% di hasil posttest. Dari angket kepuasan yang di sebar pada akhir kegiatan menunjukkan 92% sangat memuaskan dan 8% memuaskan. Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa kegiatan ini berpengaruh terhadap penguatan kompetensi guru.
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1. PENDAHULUAN
Pada era globalisasi seperti saat ini guru harus mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dalam proses pembelajaran terutama dalam menyiapkan bahan ajar dalam bentuk media pembelajaran interaktif. Berdasarkan hasil Uji Kompetensi Guru (UKG) pada tahun 2012 dikatakan bahwa mutu guru Indonesia relative masih rendah, dari 0-100 terutama guru SD ada diangka 39,9 (Iskandar , 2014). Kemudian pada kompetensi menguasai TIK, Pustekom melaporkan hasil survey pada tahun 2018, diungkapkan oleh Gatot “jika total umum guru di Indonesia mencapai tiga juta orang, berarti baru 1,2 juta yang melek dengan teknologi informasi komunikasi, sisanya sebanyak 1,8 juta guru masih gagap alias tidak siap dengan kemajuan zaman”(Ningsih et al., 2020). Berkaitan dengan hasil survey diatas mengharuskan guru untuk terus belajar dan terus berusaha mangupdate kemampuannya dalam mengajar supaya dapat memberikan layanan prima untuk peserta didik yang diajarkannya. Begitu pula peserta didik harus terbiasa dan beradaptasi dengan kehadiran teknologi (Nadialista Kurniawan, 2021).
Pada masa pandemi banyak sekali dampak yang dirasakan terutama di dunia pendidikan selama pelaksanaan pembelajaran berbasis daring membuat peserta didik menjadi pasif, tidak kreatif, bahkan menimbulkan kebosanan, karena Kurangnya kreativitas guru dalam menciptakan bahan ajar yang menarik(Purba & Sihombing, 2021 ).
Salah satu sekolah dasar negeri di Kecamatan Sitinjo adalah UPT SD 030290 Punguan Nauli juga terdampak covid-19 khususnya dalam proses pembelajaran dan jumlah siswa yang menurun. Ditambah dengan perkembangan zaman abad 21, mewajibkan seorang guru mampu menggunakan teknologi (Information and Communication Technology)(Maulana & Darmawan, 2023) sebagai media dalam pembelajaran. Urgensi PMP ini adalah guru dapat meningkatkan kompetensi dalam penguasaan Teknologi Informasi dan Teknologi (ICT) (Azhariadi et al., 2019) Ini menjadi salah satu yang mendukung kegiatan yang menarik, inovatif dan menyenangkan. Oleh karena itu, perlu diadakan penguatan kompetensi guru berbasis ICT untuk menambah pengetahuan dan wawasan serta keterampilan guru tentang teknologi itu sendiri(Kreatif & Kolaboratif, 2023). 
Metode yang dilakukan dalam penguatan ini berupa pelatihan dan pendampingan serta sosialisai dalam pengaplikasian guru dalam penggunaan media teknologi informasi untuk meningkatkan keefektifan dan keefesienan dalam proses pembelajaran. Atas dasar kondisi yang terjadi dan dapat diketahui Bersama bahwa penggunaan smarphone oleh guru maupun siswa hanya sebatas alat komunikasi dan hiburan. Namun, dibalik penggunaan smartphone yang optimal akan dapat digunakan sebagai media pembelajaran berbasis android. 
Adapun tujuan dari kegiatan Pemberdayaan Masyarakat Pemula ini adalah untuk meningkatkan kompetensi pedagogik dan kemampuan guru membuat media pembelajaran dan mengembangkan bahan ajar yang interaktif dan menarik.

2. METODE PELAKSANAAN
Persiapan kelengkapan kegiatan 
Partisipasi Mitra dalam pelaksaan program pengabdian ini adalah menyiapkan peserta atau dalam hal ini guru-guru SD di UPT SD 030290 Punguan Nauli, sarana dan prasarana, LCD, infokus, sound sistem, aplikasi canva, mempersiapkan media presentasi interaktif yaitu slide presentasi yang dibuat oleh trainer termasuk infocus/ LCD Proyektor dan materi pendukung lainnya yang akan dibutuhkan oleh peserta, seperti daftar hadir dan sertifikat beserta memastikan kelengkapan konsumsi, dan berkas pendukung lainnya.

Metode Kegiatan
Metode pelaksanaan kegiatan menjelaskan tahapan atau langkah-langkah dalam melaksanakan solusi yang ditawarkan untuk mengatasi permasalahan. Berdasarkan permasalahan yang dihadapi mitra maka salah satu solusi yang dapat dilakukan adalah membekali pengetahuan tentang penguatan kompetensi guru berbasis ICT dengan menyediakan bahan ajar yang inovatif, efesien dan efektif menggunakan aplikasi Canva dan alikasi ChatGPT(Iriyani et al., 2023). Tahapan atau langkah-langkah pelaksanaan pengabdian dilakukan dengan metode sosialisasi, pelatihan dan pendampingan terhadap mitra yakni guru-guru yang ada di UPT SD 030290 Punguan Nauli.
a. Sosialisasi
Sosialisasi dilaksanakan pada  hari kamis, 14 September 2023 Di SD 030290 Punguan Nauli Kec. Sitinjo. Memberikan ceramah betapa pentingnya menggunakan ICT sebagai media pembelajaran di dalam dan di luar kelas dan pengenalan aplikasi Canva dan Chat GPT beserta fitur – fiturnya yang dapat membantu para guru untu membuat media dan mengembangkan bahan ajar yang kreatif dan inovatif.

b. Pelatihan 
Penyelenggaraan pelatihan yang dilaksanakan pada hari  Jumat, 15 September 2023 di UPT SD 030290 Punguan Nauli Kecamatan Sitinjo. Kegiatan workshop atau pelatihan dilaksanakan mulai pukul 09.00 s.d Selesai. Topik atau tema yang diangkat pada kegiatan ini adalah “Penguatan Kompetensi gru berbasisi ICT disekolah UPT SD 030290 Punguan Nauli Kecamatan Sitinjo”. Kegiatan Pelatihan dihadiri oleh, kepala sekolah dan 27 dewan guru. Dengan pelatihan maka guru-guru akan dibekali dengan sejumlah pengetahuan dan wawasan sebagai bekal dalam menggunakan media pembelajaran berbasis ICT.
c. pendampingan
Dengan diberikannya pelatihan maka mitra atau guru-guru yang ada di UPT SD 030290 Punguan Nauli  perlu didampingi dengan baik sehingga hasilnya juga maksimal sehingga mereka nantinya bisa melanjutkan dalam proses pembelajaran di kelas.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Kegiatan Pengabdian Masyarakat Penguatan Kompetensi Guru Berbasis ICT di di Sekolah UPT SD 030290 Punguan Nauli Kecamatan Sitinjo, yang beralamat di Jl. Sidikalang-Medan Km. 8.5 Kec. Sitinjo Kab. Dairi Propinsi Sumatera.  Kegiatan ini dilaksanakan pada hari Kamis – Jumat, tanggal  14 – 15 September 2023. Peserta Pengabdian adalah Kepala Sekolah dan Guru dari UPT SD 030290 Punguan Nauli Kecamatan Sitinjo. Dan Peserta sebanyak 28 orang. Metode yang digunakan dalam Pengabdian masyarakat ini adalah ceramah, diskusi, Tanya jawab, praktek langsung  serta penugasan yang dibimbing oleh narasumber.
Langkah yang dapat diambil untuk menyelesaikan masalah rendahnya minat belajar siswa dan keterbatasan guru dalam menggunakan ICT yaitu dengan meningkatkan kompetensi pedagogik guru dalam hal ini keilmuwan dan keterampilan guru dalam membuat bahan ajar dan mengembangkan bahan ajar berbasis ICT  dengan menggunakan aplikasi canva dan aplikasi ChatGPT. Canva merupakan aplikasi online yang mempunyai beragam template serta fitu-fitur yang ada untuk membantu guru  sekolah dasar dalam mendesign bahan ajar yang interaktif sedangkan ChatGPT membantu guru dalam mengembangkan bahan ajar.
Berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa guru dan hasil observasi di lembaga yang dialami oleh guru sebagai perencana, pelaksana dan mengevaluasi pembelajaran, masih belum memahami bagaimana menggunakan fitur-fitur aplikasi Canva dan aplikasi ChatGPT, cara log in serta menampilkan hasil kreativitas untuk proses pembelajaran di kelas. Apikasi canva menyediakan fitur-fitur yang menarik  untuk mendesign bahan ajar sebagai media pembelajaran agar materi  yang diberikan menambah minat dan ketertarikan anak dalam belajar serta memahami materi  yang diberikan oleh guru. Sedangkan Aplikasi ChatGPT menyediakan fitu – fitur yang membantu guru mempersiapkan materi dengan cara yang efesien dan efektif. Mempersiapkan materi untuk  kegiatan proses pembelajaran membutuhkan keterampilan untuk membuat media pembelajaran yang menarik artianya pengetahuan guru terkait penggunaan aplikasi yang tersedia harus memadai sehingga hasil pembuatan media pembelajaran dapat sesuai dengan target capaian materi tercapai. Guru harus membuat media pembelajaran yang menarik agar proses pembelajaran di dalam kelas tidak membosankan . Persiapan materi menggunakan media pembelajaran yang inovatif secara tidak langsung mengajak siswa untuk lebih bersemangat mengikuti pembelajaran di dalam kelas sehingga proses pembelajaran berjalan dengan efektif.
Pada Pertemuan Pertama terdata yang hadir 28 orang, sebelum narasumber memberikan materi terkait sosialisasi kompetensi guru berbasis ICT dan Pengenalan aplikasi Canva Dan ChatGPT beserta fitu- fiturnya, terlebih dahulu tim membagikan https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd63yKPi0pkc7sjcrtasVenFu_jtDKwoE2 U9frBv0fG1vGLbA/viewform?usp=sf sebagai akses link (link pretes) (untuk mengetahui bagaimana guru membuat dan mempersiapkan  perangkat pembelajaran serta bagaimana pemahaman dan pengetahuan anak pada saat belajar menggunakan metode yang digunakan guru.
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Gambar 1 : Kata Sambutan Dari Ketua Tim PKM
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Gambar 2 : Kata Sambutan Dari Kepala Sekolah SD 030290 Punguan Nauli Kec. Sitinjo
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Gambar 3 : Pemaparan materi dari Narasumber

 	Pada pertemuan kedua guru tampak antusias mengikuti pelatihan terdata yang hadir 28 orang. Jadi, dapat disimpulkan bahwa seluruh guru hadir mengikuti pelatihan pada kegiatan Penguatan Kompetensi Guru Berbasis ICT (information and Communication Technology). Setelah pelatihan juga diadakan pantauan hasil karya inovasi guru membuat bahan ajar yang interaktif yaitu dengan menggunakan aplikasi Canva dan ap;ikasi ChatGPT.
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Gambar 4 : Suasana kegiatan pelatihan dan pendampingan

Hasil yang didapatkan dari pelatihan dan pendampingan, guru sudah mampu menggunakan Aplikasi Canva dan aplikasi ChatGPT dalam mendesign dan mengembangkan bahan ajar.  Hal ini dapat dilihat dari hasil karya inovatif guru setelah pendampingan berlangsung. Pada kegiatan tersebut menghasilkan 28 bahan ajar yang telah di desaign dan di kembangkan menggunakan Aplikasi Canva, seperti dibawah ini :
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Gambar 5 : Screenshot hasil projek guru UPT SD 030290 Punguan Nauli Kec. Sitinjo

Selagi kegiatan berlangsung tim membagikan link soal post test (https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdU8mGi0UQ9EP9ylfD54qKqhOKIQXvAljEx8QPHqa0MYTXkDQ/viewform?usp=sf_link ) . Dari hasil yang diperoleh ada peningkatan dari hasil pre test sebelumnya. 
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Gambar 6 : Hasil pre – test dan post – test di SD 030290 PunguanNauli

Dari sini dapat disimpulkan bahwa kegiatan ini dapat meningkatkan kompetensi guru terhadap ICT untuk diterapkan dalam proses belajar mengajar.Di akhir kegiatan juga tim membagikan link angket kepuasan (https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf8MV9xKuxGgQL_JG0KkwRaxAtp2RfrEFo3hC_A-gcG1MmGCw/viewform?usp=sf_link) terhadap pelaksanaan kegiatan. Dari 28 responden 92% menyatakan sangat puas dengan kegiatan, 8% menyatakan puas dengan kegiatan tersebut. 
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Gambar 7 : Hasil Angket Kepuasan

Maka dapat disimpulkan bahwa kegiatan ini sangat bermanfaat untuk menguatkan kompetensi guru terhadap digital dan guru sudah terampil menggunakan aplikasi Canva dan ChatGPT.
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Gambar 8 : Penyerahan sertifikat dan Plakat

4. KESIMPULAN
Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa:
1. Kegiatan sosialisasi dan pelatihan ini dapat memberikan penguatan untuk meningkatkan kompetensi guru di Sekolah UPT SD 030290 Punguan Nauli Kecamatan Sitinjo dalam menghasilkan bahan ajar dan desain yang inovatif dan kreatif untuk diterapkan dalam proses belajar mengajar. Hal dapat dilihat dari hasil pre test 72% menjadi 90% hasil post test bahwa kegiatan ini dapat meningkatkan kompetensi guru terhadap ICT.
2. Guru dapat menerapkan pembelajaran berbasis ICT dengan menggunakan aplikasi canva dan chatGPT untuk keperluan mengajar sesuai dengan materi yang diajarkan di Sekolah UPT SD 030290 Punguan Nauli Kecamatan Sitinjo.
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